
Все мы, обучая питомца, рано или поздно сталкиваемся с проблемой, когда один
нужный навык при изучении заменяет собой другой нужный нам навык.

Введение

Чтобы избежать подобного, в игру была добавлена возможность закрепления
навыков. Рассмотрим ее подробнее.

Итак, чтобы воспользоваться данной возможностью, нам нужно отправиться к Хиксу.

Поговорив с НПС, в меню можно увидеть пункт «Закрепление навыков питомца». 

Рассмотрим его подробнее:

1 – слот для питомца. Сюда мы кладем того пета, которому хотим закрепить один из
навыков.

2 – выбираем для закрепления навыка

3 – выбираем для разблокировки навыка (рассмотрим этот вариант позже)

Закрепление навыков

Закрепление
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4 – слоты навыков. Тут будут отображаться все изученные петом навыки. Именно здесь мы
выбираем, какой именно навык мы хотим закрепить/разблокировать.

5 – область требований. Тут будет указано, сколько и каких именно расходников нам
придется потратить.

6 – кнопка подтверждения. Станет активна после завершения выбора в каждом из
предыдущих пунктов.

Несколько слов про пункт 5. Здесь мы видим 2 вида расходников: «кристалл навыка 1 ур.» и
«кристалл навыка 2 ур.».

Для закрепления навыков 1 и 2 уровня (зеленых и синих) нам потребуются кристаллы
навыка 1 уровня, а для закрепления навыков 3 уровня (фиолетовых) – кристаллы навыка 2
уровня.Найти их можно в Магазине Эйры, раздел «Звери» - «разное».

Рассмотрим процесс закрепления на примере:

Как мы видим, выбран пет Снежная кукла. Слева вы видим вариант, когда мы закрепляем
навык 2 уровня. За услугу Хикс просит 1 кристалл навыка 1 уровня. Справа закрепляется
навык 3 уровня, и Хикс требует уже кристалл 2 уровня. В обоих случаях для завершения
операции осталось нажать кнопку «начать».

После завершения операции, на закрепленных навыках питомца появляются «замочки». Они
означают, что при обучении пета закрепленные навыки гарантированно не затрутся новыми.

Разблокировка навыков

Разблокировка навыков производится в том же окошке, что и закрепление.
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Единственное отличие – мы выбираем вариант «разблокировка» и указываем на
закрепленный навык, с которого хотим снять «замочек». Данная процедура бесплатна.

Во избежание случайных снятий, после выбора появляется окошко для подтверждения
данной операции.

Такое же окошко появляется и при попытке закрепить более двух навыков в любой из строк.
Происходит это потому, что разрешено закрепить не более двух навыков в одной строке. И,
например, при попытке закрепить сразу три атакующих навыка система автоматически
разблокировывает один из предыдущих закрепленных атакующих навыков, предупреждая
об этом игрока. (Аналогично и со вспомогательными навыками).
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